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Przeklad z angielskiego Andrzej Filipowicz.

Zatwierdzone na Kongresie FIDE w 1986 . oraz Rade Prezydenckg FIDE 2007 v. Aktualizowa-
ne na Kongresach FIDE w latach 1989, 1992, 1993, 1994, 1998, 2006 i 2010 oraz na Radzie
Wykonawczej FIDE 2011.

Tekst angielski jest oryginalng wersjg "Przepisow Turniejowych FIDE" i obowigzuje w przypadku
jakichkolwiek watpliwosci odnosnie brzmienia poszczegolnych artykutow.

Wprowadzenie

Wszystkie miedzynarodowe zawody szachowe powinny by¢ przeprowadzone zgodnie z
"Przepisami gry FIDE". Przepisy turniejowe FIDE powinny by¢ stosowane w $cistej harmonii
z tymi przepisami we wszystkich oficjalnych rozgrywkach Miedzynarodowej Federacji
Szachowej. Zaleca sie stosowanie tych przepiséw we wszystkich turniejach poddanych ocenie
rankingowej FIDE z ewentualnymi korektami, gdy zachodzi taka koniecznos¢. Organizatorzy,
uczestnicy i sedziowie turniejéow sa zobowiazani do zapoznania sie z tymi przepisami przed
rozpoczeciem rozgrywek.

1. Ogodlne zalecenie

Jezeli w jakimkolwiek turnieju wystapia zdarzenia nieobjete wewnetrznymi przepisami, to
niniejsze "Przepisy turniejowe FIDE" powinny by¢ wiazace dla danego turnieju.

2. Gléwny Organizator - Dyrektor Turnieju
[ang. The Chief Organiser - CO]

Narodowa federacja albo inna jednostka administracyjna odpowiedzialna za organizacje
zawodow moze powierzy¢ techniczng strone organizacji Gléwnemu Organizatorowi -
Dyrektorowi Turnieju. Dyrektor Turnieju, wspdlnie z federacja, po ewentualnej konsultacji z
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FIDE, jesli pojawia sie taka konieczno$¢, powinien powola¢ Komitet Organizacyjny, ktory
odpowiada za wszystkie sprawy finansowe, techniczne i organizacyjne zawodow.

Ponizsze przepisy moga by¢ rowniez pomocne dla Dyrektora Turnieju, ktéry we wspolpracy z
Sedzig Gléwnym (zobacz art. 4) powinien zapewnic¢ bezproblemowy przebieg zawodow.

3. Zaproszenie, rejestracja i funkcje

(@

(b)

©

Zaproszenie na zawody FIDE powinno by¢ przygotowane i wyslane najszybciej, jak
to jest tylko mozliwe.

Dyrektor Turnieju, za posrednictwem wiasciwych federacji krajowych, jest zobowia-
zany do rozeslania zaproszen do wszystkich uczestnikow uprawnionych do udziatu
w zawodach. W przypadku mistrzostw $wiata, tekst zaproszenia powinien najpierw
by¢ zaaprobowany przez Prezydenta FIDE, a w rozgrywkach kontynentalnych - przez
Prezydenta danego kontynentu.

Zaproszenie powinno zawierac¢ wszelkie niezbedne informacje o imprezie, przy czym
w sposéb klarowny powinny by¢ przedstawione warunki udzialu w turnieju i
wszystkie szczegoly potrzebne zawodnikom.

W zaproszeniu lub w informacyjnej broszurze powinny znajdowac sie nastepujace

informacje, ktére rowniez powinny sie znalez¢ na stronie internetowej FIDE:

(1) Data i miejsce turnieju.

(2) Hotel, w ktorym zamieszkajg uczestnicy (nazwa hotelu, adres, e-mail, faks i
telefon).

(3) Program turnieju: daty, godziny i miejsce przybycia, uroczystego otwarcia,
losowania, rozgrywek, dodatkowych imprez, uroczystego zamkniecia oraz
odjazdu.

(4) Tempo gry i rodzaj zegar6w, ktére beda uzywane w turnieju.

(5) System kojarzenia par oraz system tie-breakow.

(6) Czas ewentualnego spdznienia na runde (dla turniejéw organizowanych przez
FIDE wynosi zero minut, czyli trzeba by¢ przy szachownicy w chwili rozpocze-
cia rundy).

(7) Specjalne warunki dotyczace skladania ofert remisowych, jesli sg przewidziane
jakiekolwiek ograniczenia.

(8) Warunki finansowe: koszty podrézy, pobytu, okres, w ktorym zakwaterowanie
wyzywienie jest na koszt organizatoréw albo koszt takiego zakwaterowania,
koszt oraz warunki pobytu os6b towarzyszacych zawodnikom, uzgodnienia
odnos$nie wyzywienia; honoraria startowe, kieszonkowe, wpisowe, szczegolo-
wy wykaz nagrod pienieznych oraz nagréd specjalnych, honoraria za zdobyte
punkty, waluta, w ktorej wyplacane sa nagrody, wysokos¢ podatkéw, warunki i
Spos6b otrzymania wiz.

(9) Objasnienie sposobu dotarcia do miejscowosci, w ktérej odbywa sie turnie;j.
Srodki lokomocji i ewentualnie utatwienia dojazdu na turniej.

(10) Przewidywana liczba uczestnikdw, nazwiska zaproszonych graczy i nazwisko
Sedziego Gléwnego (ang. Chief Arbiter - CA)

(11) Strona internetowa turnieju. Dane dotyczace organizatoréw, sposoby kontak-
towania sie i nazwisko dyrektora turnieju.

(12) Obowiazki zawodnikéw w stosunku do mediéw, publicznosci, sponsoréw i
przedstawicieli rzadu itp.
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(13) Ostateczny termin potwierdzenia udziatu przez zaproszonych zawodnikéw
oraz miejsce i termin, w ktorym maja zglosic przyjazd na turnie;j.
P.S. W swojej odpowiedzi zawodnik moze, jesli ma takie Zyczenie, wspomnieé
o wymogach medycznych, Zywieniowych i religijnych.

(14) Wzgledy bezpieczenstwa.

(15) Pewne obostrzenia medyczne, jak zalecane albo wymagane szczepienia w odpo-
wiednim terminie przed przybyciem na turniej.

(16) Propozycje turystyczne oraz odnosnie dodatkowych imprez, dostep do Internetu
itp.

Zaproszenie wyslane do zawodnika nie moze by¢ wycofane, jezeli zaproszony potwierdzit
swoj udzial w terminie, okreslonym w zaproszeniu. Jezeli turniej zostat odwolany lub
przesuniety, organizatorzy powinni zapewni¢ zawodnikom rekompensate.

Organizator powinien zapewnic¢ na zawodach FIDE opieke medyczng i lekarstwa dla
wszystkich zawodnikéw, oficjalnych sekundantéw, sedziéw oraz oficjalnych przed-
stawicieli FIDE, a takze ubezpieczy¢ ich od wypadkdéw losowych i koniecznosci ko-
rzystania z ustug medycznych, wlaczajac w to zabiegi chirurgiczne, ale bez uwzgled-
nienia przewleklych dolegliwosci i choréb. Komitet organizacyjny powinien wyz-
naczy¢ oficjalnego lekarza dyzurnego na czas trwania turnieju.

Sedzia Gléwny (ang. Chief Arbiter - CA)

(@)

(b)

(©)

d

Sedzia Gléwny w oficjalnych rozgrywkach w cyklu mistrzostw $wiata jest wyznaczony
przez Prezydenta FIDE, a w przypadku rozgrywek kontynentalnych - przez Prezydenta
kontynentu, przy czym w obu przypadkach kandydatura jest konsultowana z Dyrekto-
rem Turnieju. Sedzia Gléwny powinien mie¢ tytut sedziego klasy miedzynarodowej (IA)
kat "A" lub "B" i wystarczajace doswiadczenie w prowadzeniu rozgrywek FIDE, dobra
znajomos¢ oficjalnych jezykéw FIDE oraz wszystkich niezbednych przepiséw i regula-
minéw Miedzynarodowej Federacji Szachowej. FIDE i (lub) Komitet Organizacyjny
moga nominowacé sedziow i pozostalych czlonkéw Komitetu Organizacyjnego.

Obowiazki Sedziego Gléwnego sa okreslone w "Przepisach gry FIDE", w regula-
minie turnieju oraz w innych regulaminach FIDE. Ponadto do jego obowigzkéw w
czasie turnieju naleza: notowanie rezultatéw kazdej rundy, nadzor nad wlasciwym
przebiegiem turnieju, utrzymanie porzadku na sali gier, zapewnienie zawodnikom
dogodnych warunkéw w trakcie gry i nadzor nad obsluga techniczng zawodow.

Przed rozpoczeciem zawodow sedzia gtéwny,

(1) moze sporzadzi¢ dodatkowe przepisy regulaminowe i techniczne, po konsul-
tacji z Dyrektorem Turnieju

(2) musi sprawdzi¢ caloksztalt warunkow gry, czyli strefe rozgrywek, sale gry, oswiet-
lenie, ogrzewanie, klimatyzacje, wentylacje, Zrédla ewentualnego hatasu itp.

(3) powinien domagac sie od Dyrektora Turnieju zapewnienia niezbednego wypo-
sazenia sali turniejowej, przygotowania wlasciwego sprzetu turniejowego,
niezbednej liczby sedziéw asystentéw i personelu pomocniczego oraz dopil-
nowac, aby sedziowie asystenci mieli zapewnione odpowiednie warunki pracy.
Wrylacznie Sedzia Gléwny jest uprawniony do stwierdzenia, ze warunki gry
spehniaja regulaminowe wymogi FIDE.

Po zakonczeniu zawodow Sedzia Gléwny jest zobowigzany do napisania odpowied-

niego sprawozdania.
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5. Kojarzenia

(@

(b)

©
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Ceremonia losowania przed pierwsza runda kolowego turnieju powinna by¢ przygoto-
wana przez Dyrektora Turnieju, jesli jest to mozliwe miec¢ charakter otwarty i by¢ dos-
tepna dla zawodnik6w, gosci, widzow i przedstawicieli mediow. Odpowiedzialnosé za
aktualne kojarzenia, wlaczajac w to losowanie, spoczywa na Sedzim Gléwnym.

Losowanie powinno by¢ przeprowadzone przynajmniej na 12 godzin (wlaczajac jedna
noc) przed rozpoczeciem pierwszej rundy. Wszyscy uczestnicy zawodéw powinni
by¢ obecni na losowaniu. Zawodnik, ktdry nie przyby! na czas na losowanie moze
by¢ wlaczony do turnieju tylko za zgoda Sedziego Gléwnego. Kojarzenia pierwszej
rundy powinny by¢ ogloszone natychmiast po losowaniu.

Jesli zawodnik wycofal sie, zostal usuniety z turnieju po losowaniu, ale przed rozpo-
czeciem pierwszej rundy lub sg dostepni rezerwowi zawodnicy, wtedy kojarzenia nie
ulegaja zmianie. Jakiekolwiek dodatkowe losowanie lub jego zmiana moga by¢
dokonane przez Sedziego Gléwnego za wiedza Dyrektora Turnieju, ale wymagaja
dodatkowych konsultacji z kazdym z graczy, ktérych te zmiany dotycza, przy
jednoczesnym spehieniu warunku, Ze pro-ponowane zmiany moga powodowac
jedynie nieznaczne korekty kojarzenia juz ogtoszonego.

W kojarzeniach turniejow kotowych nalezy korzysta¢ z tablic Bergera (Aneks 1), z
ewentualng korekta kolejnosci rund w turniejach dwukotowych.

Jezeli kojarzenie par podlega specjalnym wymaganiom regulaminowym, np. warun-
kiem, aby gracze tej samej federacji, jesli to mozliwe, nie spotykali sie w ostatnich
trzech rundach, to nalezy natychmiast poinformowaé o tym zawodnikéw, ale nie
pdzniej niz przed rozpoczeciem pierwszej rundy.

W przypadkach specjalnych wymagan regulaminowych, procedure sztucznego
losowania turniejéw kotowych mozna przeprowadzi¢ na podstawie tabel Varmy,
przedstawionych w Aneksie 2, ktére moga mie¢ zastosowanie w turniejach z
udzialem od 9 do 24 zawodnikow.

W przypadku kojarzenia turnieju szwajcarskiego, nalezy korzysta¢ z systemu
kojarzenia i programu, ktore zostaly uprzednio ogloszone.

Przygotowanie sali gry

(@

(b)

©

Standard o$wietlenia powinien by¢ podobny do uzywanego na egzaminach.
Oswietlenie nie powinno powodowac¢ powstawania cieni na szachownicy oraz
odblaskéw $wiatla na bierkach. Szczegdlng uwage trzeba zwrdécié na promienie
sloneczne, szczegélnie, gdy $wiatlo stoneczne zmienia polozenie w trakcie partii.

Jesli jest taka mozliwo$¢, to sala gry powinna by¢ wylozona wykladzina, chodnikiem
lub dywanami. Je$li nie ma takich mozliwosci, to nalezy prosi¢ zawodnikéw, aby
unikali obuwia z twardymi podeszwami.

Wszystkie miejsca, do ktorych zawodnicy majg dostep w trakcie partii powinny by¢

starannie i wielokrotnie kontrolowane.
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(d) W turniejach wysokiej rangi na jednego zawodnika powinno przypadaé 4,5 metra
kwadratowego. Dla turniejow nizszej rangi 2 metry kwadratowe mogg by¢ wystar-
czajace. Zadne partie nie powinny by¢ usytuowane blisko drzwi. Odstepy pomiedzy
rzedami graczy powinny mie¢ minimum 2,5 metra. Nalezy unika¢ dlugich rzedéw
stolow i przewidywac odstepy. Jesli jest taka mozliwosé, to zawodnicy powinni graé
przy oddzielnych stotach.

(e) Minimalna dlugo$¢ stotu powinna by¢ réwna dwukrotnej dlugosci szachownicy, a
szerokos¢ wieksza o 15 cm do 20 cm od szachownicy. Zalecane wymiary stotu:
dlugos$¢ 100 do 120 cm, a szerokos¢ 80 cm do 83 cm. Wysoko$¢ stotu powinna
wynosi¢ 74 cm. Krzesla dla zawodnikéw powinny by¢ wygodne, przy czym w
odniesieniu do dzieci wymagane sa dodat-kowe udogodnienia. Przesuwanie krzesel
nie powinno powodowa¢ hatasu.

(f) Warunki gry dla obu zawodnikéw w kazdej partii musza by¢ identyczne. Jesli to
mozliwe, to warunki dla wszystkich zawodnikéw, powinny by¢ identyczne.

7. Sprzet szachowy - standard FIDE

(a) W mistrzostwach $wiata i kontynentu, jesli jest to mozliwe, to nalezy stosowac
drewniane szachownice. W innych turniejach, rejestrowanych przez FIDE, zalecane
sg szachownice drewniane, wykonane z tworzyw sztucznych lub kartonu. We
wszystkich przypadkach szachownice powinny by¢ sztywne. Za zgoda Sedziego
Gléwnego mozna uzywa¢ szachownic wykonanych z kamienia albo marmuru, ale z
wyraznie rézniacymi sie polami jasnymi i ciemnymi, Naturalne drewno, z brzozy,
Kklonu, jesionu daje kontrast w stosunku do drewna z orzecha, hinduskiego teaku,
buku, itp. i moze by¢ uzyte do wykonania szachownic, gdyz zachowuje matowe
powierzchnie bez odblaskéw. Polaczenie koloréw, takich jak brazowy, zielony, lekki
braz z kolorami biatym, bezowym, kos$ci sloniowej mozna stosowac¢ dla pol szachow-
nicy. Bok kwadratu kazdego pola szachownicy powinien mie¢ dlugo$¢ odpowiada-
jaca dwukrotnej $rednicy podstawy pionka. Praktycznie bok kwadratu powinien
wynosi¢ 5,5 cm. Wygodny stét o odpowiedniej wysoko$ci moze mie¢ szachownice
wpuszczona w glab, czyli na tym samym poziomie co powierzchnia stolu. Jezeli
szachownice ukladamy na stole, to powinna by¢ odpowiednio umocowana, aby nie
przesuwala sie w trakcie gry.

(b) Mechaniczne zegary uzywane do kontroli czasu musza mieé¢ tzw. choragiewke,
dokladnie sygnalizujacg uplyniecie kazdej godziny. Choragiewka powinna by¢ tak
umieszczona, aby jej opadniecie bylo widoczne dla sedziéw i zawodnikéw, co umoz-
liwia kontrole czasu. Tarcze zegaréw nie powinny dawaé odblaskéw, bo to utrudnia
obserwacje. Zegary powinny cicho pracowaé, aby nie przeszkadza¢ zawodnikom w
trakcie gry.

(c) Elektroniczne zegary muszg funkcjonowac zgodne z Przepisami gry FIDE:

(1) Na wyswietlaczu powinien by¢ zawsze pokazany czas, ktéry zawodnik moze
wykorzystaé zakoniczenie kolejnego posuniecia.

(2) Wyswietlacze musza widoczne odlegtosci przynajmniej 3 metréw.

(3) Zawodnik musi widzieé, ktéry zegar jest wlaczony przynajmniej z odleglosci
10 metrow.

(4) W przypadku przejscia kontroli czasu, symbol na wy$wietlaczu zegara musi
wyraznie wskazywad, ktory z zawodnikow pierwszy przeszedt te kontrole.
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(d

(5) W zegarach z bateriami powinien by¢ wskaznik poziomu rozladowania sie
baterii.

(6) Pojawienie sie wskaznika niskiego poziomu mocy baterii powinno oznaczac, ze
bateria bedzie nadal dziatala niezawodnie przez przynajmniej 10 godzin.

(7) Szczegolna uwaga powinna by¢ zwrécona na prawidlowa informacje o
przekroczeniu kontroli czasu.

(8) Niezaleznie czy mamy do czynienia z kumulacja czy brakiem kumulacji dodat-
kowego czasu na kazde posuniecie, taki czas nie powinien by¢ dodawany po
przejéciu ostatniej kontroli czasu.

(9) W przypadku kar, zwigzanych ze zmniejszeniem lub zwiekszeniem czasu do
namystu i wymagana korekta licznika posunieé, to takie czynnosci na zegarze
musza by¢ mozliwe do wykonania w ciagu 60 sekund.

(10) Zegar musi posiadac¢ zabezpieczenie przed mozliwo$cig usuniecia lub zmiany
danych za pomocg prostych manipulacji.

(11) Do zegaréw powinna by¢ zalgczona instrukcja obstugi. Elektroniczne zegary
szachowe uzywane do rozgrywek FIDE powinny otrzymac¢ homologacje
Komisji Technicznej FIDE.

W czasie calego turnieju powinien by¢ uzywany jeden rodzaj zegarow.

Gra turniejowa

(@

(b)

©

(d
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®
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Wszystkie partie musza by¢ grane w sali gry w dniach i godzinach okreslonym przez
organizatora w programie zawoddéw, chyba ze Sedzia Gléwny podejmie inng decyzje.

Specjalne pomieszczenie poza sala gry musi przeznaczone na palarnie, o ile palenie
jest w ogdle dozwolone. To pomieszczenie musi byla latwo dostepne z sali gry. Jezeli
lokalne przepisy calkowicie zabraniajg palenia w miejscu rozgrywek, to zawodnicy i
oficjalne osoby musza mie¢ zapewnione dogodne wyjscie poza teren rozgrywek.

W przypadku stosowania mechanicznych zegardéw, wskazéwki powinny by¢ tak
nastawione, aby pierwsza kontrola czasu przypadala na godz. 6:00.

W turniejach FIDE z udzialem ponad 30 zawodnikéw, na sali gry powinien znajdo-
wac sie duzy cyfrowy zegar odliczajacy liczbe minut i sekund, ktére pozostaly do
rozpoczecia rundy. W turniejach FIDE, w ktérych bierze udzial mniej, niz 30
zawodnikow, wystarcza stosowne ogloszenia, Ze do rozpoczecia gry pozostaje 5
minut, a potem jedna minuta.

Po zakonczeniu partii sedzia lub zawodnicy, powinni umie$cié¢ kréle w centrum
szachownicy w celu wskazania wyniku partii i dopiero pdzniej ustawic¢ pozostale
bierki. W przypadku zwyciestwa bialych kréle powinny sta¢ na polach e4 i d5 (biale
pola w centrum), a w przypadku zwyciestwa czarnych - na polach d4 i e5 (czarne pola
w centrum). Gdy partia konczy sie remisem, to krdle powinny zajmowac pola d4 i d5
lub pola e4 i eb.

Kiedy nie ma watpliwosci, ze wynik partii zostal ustalony wczes$niej, to Sedzia
Gléwny powinien natozy¢ na zawodnikéw odpowiednie kary.

Stownik terminéw szachowych w kilku jezykach powinien by¢ dostepny dla
sedziego.
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9. Partie nierozegrane

(a) Jezeli zawodnik przegral partie walkowerem z nieistotnych powoddéw, to powinien
by¢ usuniety z turnieju, chyba ze gléwny sedzia podejmie inna decyzje.

(b) W przypadku, gdy zawodnik wycofa sie lub zostaje usuniety z turnieju kolowego, to
skutki powinny by¢ nastepujace:

1. Jezeli zawodnik rozegral w turnieju kolowym mniej, niz 50% partii w turnieju, to
jego wyniki pozostaja w tablicy turniejowej (dla celéw rankingowych i historycz-
nych), ale punkty uzyskane przez niego oraz przeciwko niemu nie sa brane pod
uwage w koncowej klasyfikacji turnieju. Partie nierozegrane przez danego
zawodnika sa zaznaczone znakiem "-", a jego przeciwnikow znakiem "+". Jezeli
przeciwnik jest takze nieobecny, to partia bedzie oznaczona dwoma znakami "-'".

2. Jezeli zawodnik rozegral w turnieju kotowym przynajmniej 50% partii w turnieju,
to jego wyniki pozostajg w tablicy turniejowej i beda brane pod uwage w
koncowej klasyfikacji turnieju. Partie nierozegrane przez danego zawodnika sa
oznaczone, jak w poprzednim ustepie.

(c) Jezeli zawodnik wycofa sie z turnieju rozgrywanego systemem szwajcarskim, to
jego punkty i punkty jego przeciwnikéw zdobyte w partiach z nim pozostaja w tabeli
turniejowej dla celéw rankingowych i sa brane pod uwage w koncowej klasyfikacji
turnieju. Ocena rankingowa obejmuje tylko partie rozegrane przy szachownicy.

(d) Art. 9(b) i (c) dotyczg takze turniejow druzynowych, zar6wno nierozegrane mecze,
jak i nierozegrane partie w meczach powinny by¢ analogicznie zaznaczone.

10. Kary i odwolania

(a) W przypadku konfliktu, Sedzia Gléwny lub Dyrektor Turnieju powinni podjac
wszelkie starania, aby spor zostal zazegnany w drodze ugody. JezZeli jest to niemoz-
liwe, a konflikt jest taki, Ze niezbedne jest naloZenie kar, a na dobitek lista kar
sprecyzowana w "Przepisach Gry FIDE" lub w regulaminie zawodéw nie odpowiada
zaistnialej sytuacji, to Sedzia Gléwny albo Dyrektor Turnieju majg prawo natozy¢
kary wedlug swojego uznania. Sedzia lub Dyrektor powinni dazy¢ do utrzymania
dyscypliny, przedstawiajac rézne sposoby wyjscia z konfliktowej sytuacji, ktére moga
zadowoli¢ zwasnione strony.

(b) We wszystkich turniejach nalezy powota¢ Komisje Odwolawcza (jury d’appel).
Dyrektor Turnieju powinien dopilnowac, aby Komisja Odwolawcza zostala powotana
lub wybrana przed rozpoczeciem pierwszej rundy, zwykle w momencie losowania.
Zaleca sie, aby Komisja Odwolawcza skladala sie z przewodniczacego, przynajmniej
dwoch cztonkéw i dwdch czlonkéw rezerwowych. Zaleca sie tez, aby
przewodniczacy, cztonkowie i rezerwowi czlonkowie nalezeli do réznych federacji.
Zaden czlonek Komisji Odwolawczej zamieszany w konflikt nie moze by¢ sedzia we
wlasnej sprawie. Komisja Odwolawcza powinna mieé nieparzysta liczbe czlonkéw
glosujacych. Cztonkowie Komisji Odwotawczej powinni liczy¢ przynajmniej 21 lat.

(¢) Zawodnik moze odwota¢ sie od dowolnej decyzji Sedziego Gléwnego lub Dyrektora
Turnieju lub ich asystentéw pod warunkiem, ze odwolanie zostanie ztozone w formie
pisemnej w terminie okreslonym w regulaminie zawodo6w i bedzie wplacona
odpowiednia kaucja. Wysoko$¢ kaucji oraz termin skladania protestéw powinien by¢
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podany z odpowiednim wyprzedzeniem. Decyzje Komisji Odwolawczej sg ostate-
czne. Kaucja zostaje zwrocona, jezeli protest zostal uwzgledniony, jednakze moze
by¢ réwniez zwrécona w przypadku odrzucenia protestu, jesli zdaniem Komisji
okazal sie uzasadniony.

11. Przekaz telewizyjny, fotografowanie i filmowanie

(@

(b)

Kamery telewizyjne moga by¢ ustawione na sali gry lub w sasiedztwie za zgoda
Sedziego Gléwnego i Dyrektora Turnieju, pod warunkiem, Ze pracujg cicho i
dyskretnie. Sedzia Gléwny powinien dopilnowac, aby obecno$c kamer telewizyjnych,
kamer wideo lub innego sprzetu nie przeszkadzala zawodnikom w czasie partii.

Zdjecia na sali gry moga wykonywacé tylko akredytowani dziennikarze. Zezwolenie
takie ogranicza czas robienia zdjec¢ do pierwszych 10 minut po rozpoczeciu pier wszej
rundy oraz do pierwszych 5 minut po rozpoczeciu kazdej nastepnej rundy, chyba, ze
Sedzia Gléwny podejmie inng decyzje.

12. Zachowanie zawodnikow

(@

(b)
©

(d
(©

Zawodnik, ktéry formalnie potwierdzil przyjecie zaproszenia, jest zobowiazany do
wziecia udzialu w turnieju, z wyjatkiem przyczyn sily wyzszej, jak choroba czy
wypadek. Przyjecie innego zaproszenia, nie jest uwazane za wazny powdéd do
rezygnacji z udzialu lub wycofania sie z turnieju.

Wszyscy uczestnicy zawodéw powinni by¢ stosownie ubrani,

Zawodnik, ktory nie chce kontynuowad partii i opuszcza sale gry bez poddania partii
czy powiadomienia sedziego, postepuje nie fair. Sedzia Gléwny moze ukaraé takiego
zawodnika za niesportowe zachowanie.

Zawodnik nie moze rozmawiac¢ o swojej partii w jej trakcie.

Wszystkie reklamacje dotyczace zachowania zawodnikow lub kapitandéw powinny

by¢ zglaszane sedziemu. Zawodnik nie ma prawa zglaszania ich bezposrednio
przeciwnikowi.

13. Rola kapitana w rozgrywkach druzynowych

(@

(b)

©

Rola kapitana druzyny sprowadza sie gléwnie do czynno$ci administracyjnych. W
zalezno$ci od regulaminu i specyfiki zawod6w, wymaga sie od kapitana spelienia
takich obowigzkdw, jak dostarczenie na czas, na pi$mie, imiennego skladu zespotu,
grajacego w danej rundzie, poinformowanie zawodnikéw o przeciwnikach, z ktérymi
graja, a po zakonczeniu meczu podpisanie protokotu z wynikiem meczu itp.

Rozmowa kapitana z jakimkolwiek zawodnikiem z jego druzyny, powinna odbywac
sie za posrednictwem sedziego lub w jego obecnosci w jezyku zrozumiatym dla
sedziego.

Kapitan jest uprawniony do doradzenia zawodnikom swojej druzyny w sprawach
zloZenia oferty remisowej, przyjecia propozycji remisowej, wzglednie poddania

partii, chyba, Ze regulamin turnieju stanowi inaczej. Kapitan musi ograniczy¢ swoja
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wypowiedz do kilku stow, dotyczacych jedynie okolicznos$ci zwigzanych z meczem.
Kapitan moze powiedzie¢ zawodnikowi: "zaproponuj remis", "przyjmij remis" lub
"poddaj partie". Przykladowo, jesli kapitan otrzyma pytanie od zawodnika swojego
zespolu, czy ma on przyjaé, czy odrzucic¢ propozycje remisowa, to powinien odpowie-
dzie¢ "tak" lub "nie", wzglednie pozostawi¢ decyzje zawodnikowi. Kapitan nie moze
przekazywac zawodnikowi Zadnych informacji odnos$nie pozycji na szachownicy oraz
czasu do namystu, ani konsultowa¢ sie z innymi osobami oceny aktualnej pozycji, ani
tez uzywacé w tym celu komputera. Kapitan powinien powstrzymac sie od

jakiejkolwiek interwencji w trakcie gry.

(d) Zawodnicy sa poddani analogicznym ograniczeniom. Chociaz w druzynowych

(e

rozgrywkach istnieje pewien element lojalnosci zespolowej, wykraczajacy poza
wynik indywidualny, to jednak partia szachowa jest w zasadzie gra pomiedzy dwoma
zawodnikami. Dlatego zawodnik powinien sam mie¢ ostatnie stowo odno$nie partii,
ktora rozgrywa. Chociaz rady kapitana druzyny powinny istotnie zawazy¢ na jego
decyzji, to jednak zawodnik nie ma obowiazku podporzadkowania sie tym
zaleceniom. Ponadto kapitan druzyny nie moze dziala¢ w imieniu zawodnika i
podejmowac decyzji, odnosnie granej partii, bez jego wiedzy i zgody.

Kapitan druzyny powinien dbac¢, aby jego zespol zawsze przestrzegal zaréwno litery
prawa, jak i ducha art. 12 "Przepiséw gry FIDE", dotyczacego zachowania sie
zawodnikéw. Druzynowe rozgrywki powinny by¢ zawsze wzorem sportowego
zachowania.

A & & A 4 & & A4
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B.II
ANEKSY DO PRZEPISOW TURNIEJOWYCH FIDE

Zaktualizowane na Kongresie FIDE 2011.
Obowiazujace od 1 lipca 2012

Annex 1: Tablice Bergera dla turniejow kolowych
W przypadku nieparzystej liczby uczestnikéw najwyzszy numer jest wolny.

3 lub 4 zawodnikow: Rd6: 129,108, 11-7, 1-6, 2-5, 3-4.

Rd1: 14,23 RA7: 412,53, 62, 7-1, 811, 9-10.

Rd2: 43,12 Rd8  12-10, 11-9, 1-8, 27, 3-6, 4-5.

Rd3: 24,31 Rd9: 512,64, 73,82, 91, 10-11.
Rd10: 12-11, 1-10, 2:9, 3-8, 4-7, 5-6.

5 lub 6 zawodnikow: Rd 11: 6-12, 7-5, 84, 9-3, 10-2, 11-1.

Rd1: 16,25, 34.

Rd2: 64,5312 13 lub 14 zawodnikow:

Rd3: 26,31, 45. Rd1:  1-14,2-13,3-12, 4-11, 510, 69, 7-8.

Rd4: 65,14, 23. Rd2:  14-8,9-7, 10-6, 11-5, 124, 13-3, 1-2.

Rd5: 36,42, 51. Rd3:  2-14, 31, 413, 512, 611, 7-10, 89.
Rd4: 149, 10-8, 11-7, 12-6, 13-5, 1-4, 2-3.

7 lub 8 zawodnikow: Rd5: 314,42, 51,613, 712, 811, 9-10.

Rd1:  1-8,27, 36, 4-5. Rd6:  14-10, 11-9, 12-8, 13-7, 1-6, 2-5, 3-4.

Rd2: 85, 64,73, 1-2. Rd7: 414,53, 62, 7-1, 813, 9-12, 10-11.

Rd3: 28, 31,47, 56. Rd8  14-11,12-10, 139, 1-8, 27, 3-6, 4-5.

Rd4: 86,75, 14, 2-3. Rd9: 514, 64, 73, 82, 9-1, 10-13, 11-12.

Rd5: 3-8, 42 51, 67. Rd10: 14-12, 13-11, 1-10, 2-9. 3-8, 4-7, 5-6.

Rd6: 87,16, 25, 34. Rd11: 614, 7-5, 84, 93, 10-2, 11-1, 12-13.

RAd7: 48, 53,6271 Rd12: 14-13, 1-12, 2-11, 3-10, 49, 58, 6-7.

Rd13: 7-14, 86, 9-5, 104, 11-3, 122, 13-1.
9 lub 10 zawodnikéw:

Rd1: 110,29, 3-8, 4-7, 5-6. 15 lub 16 zawodnikow:
Rd2:  10-6,7-5, 84, 9-3, 1-2. Rd1: 116,215, 3-14, 413, 512, 6-11, 7-10, 89.
Rd3: 210,31, 49, 5-8, 6-7. Rd2: 169, 10-8, 11-7, 12-6, 13-5, 144, 153, 1-2.
Rd4:  10-7, 86, 9-5, 1-4, 2-3. Rd3: 216,31, 4-15, 5-14, 613, 7-12, 811, 9-10.
Rd5: 310, 4-2, 5-1, 6:9, 7-8. Rd4: 1610, 119, 128, 13-7, 14-6, 15-5, 1-4, 2-3.
Rd6:  10-8,9-7, 1-6, 2-5, 3-4. Rd5:  3-16,4-2, 5-1, 6-15, 7-14, 813, 9-12, 10-11.
Rd7: 410,53, 6-2, 7-1, 89. Rd6:  16-11, 1210, 13-8, 14-8, 157, 1-6, 2-5, 3-4.
Rd8 109, 1-8, 2-7, 3-6, 4-5. Rd7: 416,53, 6-2, 7-1, 815, 9-14, 10-13, 11-12.
Rd9: 510,64, 7-3, 82, 9-1. Rd8 1612, 1311, 14-10, 159, 1-8, 2-7, 3-6, 4-5.
Rd9: 516,64, 7-3, 82, 9-1, 10-15, 11-14, 12-13.
11 lub 12 zawodnikow: Rd 10: 16-13, 15-11, 14-12, 1-10, 29, 3-8, 4-7, 5-6.
Rd1l: 112, 2-11, 3-10, 49, 58, 6-7. Rd11: 616, 7-5, 84, 9-3, 10-2, 11-1, 1215, 13-14.
Rd2: 127,86, 95, 104, 11-3, 1-2. Rd12: 16-14, 1513, 1-12, 2-11, 3-10, 4-9, 5-8, 6-7.
Rd3: 212,31, 4-11, 510, 69, 7-8. Rd 13: 7-16, 86, 9-5, 104, 11-3, 122, 13-1, 14-15.
Rd4:  12-8,9-7,10-6, 11-5, 14, 2-3. Rd 14: 16-15, 1-14, 213, 3-12, 4-11, 5-10, 69, 7-8.
Rd5: 312,42, 51, 6-11, 7-10, 89. Rd 15 816,97, 10-6, 11-5, 124, 13-3, 14-2, 15-1.

W przypadku dwukolowych turniejéw zaleca sie zamiane kolejnos$ci dwdch ostatnich rund w
pierwszym kole. Dzieki temu unika sie grania trzech kolejnych partii tym samym kolorem.
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Annex 2: Tabele Varmy

Wytyczne odnosnie procedury "sztucznego losowania" numeréw w turniejach koto-

wych.

1. Sedzia powinien wcze$niej przygotowac czyste koperty, zawierajace rézne zestawy
numerdéw A, B, CiD, jak zaznaczono w punkcie 5. Koperty z tymi zestawami powinny by¢
umieszczone w wiekszej kopercie, na ktérej podano liczbe numeréw zawodnikéw,
znajdujacych sie w malych kopertach.

2. Kolejnosé, w ktdrej zawodnicy ciagna losy, przedstawia sie nastepujaco: zawodnicy z
federacji, majacej najwieksza liczbe uczestnikéw losuja jako pierwsi. Jezeli dwie lub
wiecej federacji ma te sama liczbe uczestnikéw, to losowanie odbywa sie w kolejnoéci
alfabetycznej biorgc pod uwage kodowy system oznaczen krajow, uzywany przez FIDE.
Wsrod graczy z tej samej federacji o kolejnosci losowania decyduje kolejno$c
alfabetyczna ich nazwisk.

3. Przykladowo: pierwszy zawodnik z pierwszej federacji o najwiekszej liczbie uczestnikow
wybierze jedna z wiekszych kopert, zawierajacych pewna liczbe numeréw, nie mniejsza
od liczby uczestnikow z tej federacji i nastepnie wylosuje jeden numer z tej koperty itd.
Pozostali zawodnicy z tej samej federacji powinni réwniez losowac¢ numery z tej samej
koperty. Numery, ktore pozostang sa do dyspozycji innych zawodnikdw.

4. Zawodnicy z nastepnej federacji wybierajg kolejna koperte i cala procedura powtarza sie
dopdki wszyscy uczestnicy turnieju nie wylosujg swoich numerdow.

5. Tabela Varmy dla turniejow z udzialem 9 do 24 zawodnikéw:

Liczba

graczy A B C D
9-10 3,4,8 5179 1,6 2,10
11-12 4,5,9,10 1,2,7 6, 8, 12 3,11
13-14 4,5,6,11,12 1,2,8 7,10, 13 3,14
15-16 5,6,7,12,13,14 1,2,3,9, 10 8,11,15 4,16
17-18 5,6,7, 8, 14, 15, 16 1,2,3,10,11, 12 9,13,17 4,18
19-20 6,7,8,9,15,16, 17, 18 1,2,3,11,12, 13,14 5,10, 19 4, 20
21-22 6,7,8,9,10,17,18,19,20 1,2,3,4,12,13,14,15 11, 16, 21 5, 22
23-24 6,7,8,9,10,11,19,20,21,22 1, 2,3, 4, 13, 14, 15, 16, 17 12, 18, 23 5,24

Aneks 3. Regulaminy tie-breakow (wartosciowania punktow)
Wyb6r systemu tie-breaka (warto$ciowania punktow)

System warto$ciowania punktéw uzywany w turnieju powinien zosta¢ okreslony i
przedstawiony zawodnikom przed rozpoczeciem turnieju. Jezeli wszystkie przewidziane w
regulaminie turnieju tie-breaki nie przyniosa rozstrzygniecia, to kolejno$¢ zawodnikéw moze
by¢ okreslona droga losowania. Najlepszym rozwigzaniem w tej sytuacji jest rozegranie barazu
(play off), chociaz nie zawsze jest to mozliwe. Przykladowo taka sytuacja moze mie¢ miejsce,
gdy organizatorzy odczuwaja niedobory czasu.
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Baraze (play-off)

a.

b.

Nalezy z gory okresli¢ odpowiedni czas na rozgrywki barazowe, aby nie bylo
klopotéw z ich przeprowadzeniem.

System kojarzenia par oraz tempo gry musza by¢ tez okreslone z odpowiednim
wyprzedzeniem przed rozpoczeciem zawodow.

Wszystkie mozliwe sytuacje powinny by¢ ujete w regulaminie.

. Zaleca sie, aby baraze (play-offs) byly grane jedynie w przypadkach rywalizacji o

pierwsze miejsce w mistrzostwach lub o miejsca kwalifikujace do kolejnego etapu
rozgrywek.

. Kiedy baraze decydujg réwniez o dodatkowych miejscach, poszczegdlne pozycje

powinny by¢ okreslone zgodnie z wynikami play-off. Przykladowo - trzech graczy
dzieli I miejsce. Numer 1 wygrywa, numer 2 zajmuje druga lokate, a numer 3 - trzecia.
Oznacza to, ze numer 2 otrzymuje II nagrode.

Kiedy baraz rozstrzygnat losy pierwszej lokaty, a dwoch zawodnikéw nadal dzieli
miejsca po barazu, to fundusz nagrdd pienieznych przypadajacy na te miejsca
powinien by¢ réwno podzielony. Przykladowo - czterej zawodnicy dziela I miejsce.
Rozegrano baraz systemem pucharowym. Zawodnicy, ktory przegrali w poHinatach
dziela 111 i IV nagrody.

W sytuacjach, gdy czas na baraze jest ograniczony z uwagi na termin oficjalnego
zakonczenia zawoddw, to partie ostatniej rundy turnieju pomiedzy zawodnikami,
ktorzy potencjalnie mogg wystapi¢ w barazach, mozna rozpoczaé wczesniej, niZ inne
partie tego turnieju.

. Partie barazowe powinny rozpoczynad sie nie wcze$niej, niz po 30 minutach od

zakonczenia ostatniej partii, w ktorej bral udzial zawodnik uczestniczacy w barazu. W
przypadku kolejnych rund barazowych przerwa powinna wynosic¢ przynajmniej 10
minut pomiedzy wszystkimi nastepnymi rundami.

Kazda partia barazu powinna mie¢ oddzielnego sedziego. W przypadku konfliktu,
ewentualny protest powinien by¢ kierowany do Sedziego Gléwnego. Jego decyzja jest
ostateczna.

Dobor koloréw we wszystkich barazach powinien nastepowa¢ w drodze losowania we
wszystkich ponizszych przypadkach.

Przyklad barazu, gdy czas na jego rozegranie barazu jest nieco ograniczony.
1. Jezeli 2 zawodnikéw dzieli pierwsze miejsce, to
a. grany jest baraz ztozony z dwoch partii z tempem gry P-3’ wraz z dodatkiem
2 sekundy na posuniecie od pierwszego posuniecia. Jezeli mecz nie przynosi
rozstrzygniecia, to
b. kontynuuje sie gre do pierwszej wygranej. Po kazdej nieparzystej partii
nastepuje zmiana koloru.
2. Jezeli 3 zawodnikéw musi rozegrac¢ baraz, to
a. Rozgrywany jest turniej kolowy tempem, jak w 1(a). Jezeli ten turniej nie
przynosi rozstrzygniecia i nadal trzech zawodnikéw dzieli I miejsce, to
b. Nalezy przyjaé inny typ tie-breaku (patrz G) i po usunieciu najnizej
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sklasyfikowanego zawodnika. Nastepnie naleZy postapic¢, jak w punkcie 1a.

3. Jezeli 4 zawodnikéw musi rozegra¢ baraz, to nalezy wybrac system pucharowy, a
pary ustali¢ droga losowania. Nastepnie nalezy rozegra¢ dwupartiowe mecze
systemem pucharowym tempem, jak w punkcie 1a.

4. Jezeli 5 lub wiecej zawodnikéw musi wziac¢ udzial w barazu, to nalezy ustali¢ ich
kolejno$¢ wg kolejnego kryterium tie-breaka (patrz G) i w ten sposob ustali¢
pierwsza czworke, ktéra wezmie udziat w barazu.

5. Mozna zastrzec sobie prawo dokonania koniecznych zmian w procedurze
rozgrywania barazy.

6. Kiedy tylko dwaj zawodnicy maja rozegrac baraz i czas na to pozwala, to za zgoda
Sedziego Gléwnego i Dyrektora Turnieju, to mozna przeprowadzié baraz innym,
wolniejszym tempem gry.

2. Inne, powszechnie uzywane systemy Tie-breaka (warto§ciowania
punktow)
We wszystkich omawianych systemach zawodnicy zostang uszeregowani w kolejnosci
malejacej odpowiadajgcej wybranemu systemowi.
Lista systemdw jest podana w kolejnosci alfabetycznej dostosowanej do nazw angielskich:

A. Objasnienie systemdw wartosciowania punktow
(a) Sredni ranking przeciwnikow (ang. skrét ARO)
Jest to iloraz sumy rankingéw przeciwnikéw i liczby rund.
(al) Zredukowany $redni ranking przeciwnikow Jest to iloraz sumy rankingéw
przeciwnikow i ich liczby, z pominieciem jednego lub wiecej zawodnikéw z najniz-
szymi rankingami. (ang. Average Rating of Opponents Cut - skr6t AROC).

(b) System Buchholza
Wartosciowo$¢ Buchholza jest sumg wszystkich punktéw zdobytych przez
przeciwnik6w rozwazanego zawodnika.

(b1)Median Buchholz 1 (tzw. $redni Buchholz 1)
Sumuje sie punkty zdobyte przez przeciwnikéw zawodnika, z pominieciem
rezultatéw skrajnych, czyli przeciwnikow, ktorzy zdobyli najwieksza i
najmniejsza liczbe punktow.

(b2)Median Buchholz 2 (tzw. $redni Buchholz 2)
Sumuje sie punkty zdobyte przez przeciwnikéw zawodnika, z pominieciem
rezultatéw czterech skrajnych przeciwnikow: dwoch przeciwnikow, ktorzy
zdobyli najwieksza i dwdch, ktorzy zdobyli najmniejszg liczbe punktow.

(b3)Buchholz zredukowany 1 (Buchholz Cut 1)
W sumie punktéw pomija sie przeciwnika, ktory zdobyl najmniejsza liczbe
punktow.

(b4)Buchholz zredukowany 2 (Buchholz Cut 2)
W sumie punktéw pomija sie dwdch przeciwnikéw, ktérzy zdobyli najmniejszg
liczbe punktow.

(c) Bezposrednie spotkanie
Jezeli wszyscy zawodnicy w danej grupie punktowej grali ze soba, to o kolejno$ci
decyduje liczba punktéw zdobytych w bezposrednich pojedynkach, przy czym
zawodnik z najwyzsza liczba punktow jest sklasyfikowany na pozycji pierwszej itd.
Jezeli nie wszyscy zawodnicy grali ze soba, to zawodnik z wynikiem, ktéry nie moze
by¢ osiagniety przez zadnego innego zawodnika (przy rozegraniu przez kazdego z
nich wszystkich partii) zajmuje pozycje nr 1 itd.
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(d) System Koyi dla turniejow kotowych
Liczba punktéw zdobytych w turnieju ze wszystkimi zawodnikami, ktorzy
uzyskali przynajmniej 50% punktow.
(d1) Rozszerzony system Koyi
System Koyi moze by¢ rozszerzony, i krok po kroku obejmowac grupy
zawodnikow z jednakowa liczba punktow, ktorzy uzyskali mniej niz 50%
punktéw albo poprzez redukcje kolejnych grup zawodnikéw, ktérzy uzyskali wynik
co najmniej 50%.

(e) Liczba partii granych czarnymi
Decyduje wieksza liczba partii granych w turnieju czarnymi, przy czym partie
niegrane traktuje sie jak grane bialymi.

(f) System Sonneborna-Bergera

(f1) System Sonneborna-Bergera dla turniejéw indywidualnych jest sumg wszystkich
punktéw zdobytych przez przeciwnikéw, ktorych zawodnik pokonal oraz poltowy
punktéw zdobytych przez przeciwnikéw, z ktérymi zawodnik zremisowat.

(f2) System Sonneborna-Bergera dla turniejéw druzynowych jest suma iloczynéw
punktéw zdobytych przez kazdg druzyne przeciwnika i punktéw zdobytych w
spotkaniu z nia.

(g) Turnieje druzynowe

(g1) Punkty meczowe w rozgrywkach druzynowych, w ktérych decydujaca role
odgrywaja punkty male (za partie). Przykladowo:
dwa punkty za wygranie meczu, tzn. kiedy druzyna zdobyla wiecej matych
punktéw niz przeciwnicy,
- jeden punkt za zremisowanie meczu,
- zero punktow za przegranie meczu.

(g2) Male punkty w rozgrywkach druzynowych, w ktorych decyduja punkty
meczowe. W przypadku réwnych punktéw meczowych o kolejnosci miejsc
decyduje liczba malych punktéw.

Ustalenie kolejnosci miejsc z uwzglednieniem rezultatéw zawodnika i
przeciwnikow

(a) System Sonneborna-Bergera

(b) System Koyi dla turniejéw kotowych

(c) Rozszerzony system Koyi

(d) Liczba wygranych partii

(e) Bezposrednie spotkanie

Ustalenie kolejnosci miejsc z uwzglednieniem rezultatéw druzyny

(a) Punkty meczowe w turniejach druzynowych

(b) Punkty male w rozgrywkach druzynowych, w ktorych decyduja punkty meczowe.
W przypadku réwnych punktéw meczowych o kolejnosci miejsc decyduje liczba
matych punktéw.

(c) Bezposérednie spotkanie.

Ustalenie kolejnosci miejsc z uwzglednieniem rezultatéw przeciwnikéw

Nalezy wzigé pod uwage, ze w kazdym przypadku wyniki sg okreslone po uwzglednieniu
odpowiednich przepiséw odnosnie nierozegranych partii.
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(a) System Buchholza

(al) Sredni Buchholz (Median Buchholz)

(a2) Sredni Buchholz 2 (Median Buchholz 2)

(a3) Czesciowy/obciety Buchholz 1 (Buchholz Cut 1)

(a4) Czesciowy/obciety Buchholz 2 (Buchholz Cut 2)

(ab) Suma wartosciowania Buchholza, tj. suma Buchholzéw uzyskanych przez
wszystkich przeciwnikéw.

(b) System Sonneborna-Bergera

(b1) System Sonneborna-Bergera dla turniejéw indywidualnych

(b2) System Sonneborna-Bergera dla turniejéw druzynowych A: suma iloczynéw
punktéw meczowych przeciwnikéw i punktéw meczowych uzyskanych z
danymi przeciwnikami
albo

(b3) System Sonneborna-Bergera dla turniejéw druzynowych B: suma iloczynéw punktow
meczowych przeciwnikéw i punktéw malych uzyskanych z danymi przeciwnikami
albo

(b4) System Sonneborna-Bergera dla turniejéw druzynowych C: suma iloczynéw punktow
malych przeciwnikéw i punktéw meczowych uzyskanych z danymi przeciwnikami
albo

(b5) System Sonneborna-Bergera dla turniejéw druzynowych D: suma iloczynéw punktéw
malych przeciwnikéw i punktéw malych uzyskanych z danymi przeciwnikami
albo

(b6) System Sonneborna-Bergera Cut 1A dla turniejéw druzynowych: suma iloczynéw
punktéw meczowych przeciwnikéw i punktéw meczowych uzyskanych z danymi
przeciwnikami, z wylaczeniem przeciwnika, ktéry zdobyl najmniejsza liczbe
punktéw meczowych
albo

(b7) System Sonneborna-Bergera Cut 1B dla turniejéw druzynowych: suma iloczynéw
punktéw meczowych przeciwnikéw i punktéw matych uzyskanych z danymi
przeciwnikami, z wylaczeniem przeciwnika, ktéry zdobyl najmniejsza liczbe
punktéw meczowych
albo

(b8) System Sonneborna-Bergera Cut 1C dla turniejow druzynowych suma iloczynéw
punktéw matych przeciwnikow i punktéw meczowych uzyskanych z danymi
przeciwnikami, z wylaczeniem przeciwnika, ktéry zdobyl najmniejsza liczbe
punktéw matych
albo

(b9) System Sonneborna-Bergera Cut 1D dla turniejéw druzynowych: suma iloczynéw
punktéw matych przeciwnikow i punktéw matych uzyskanych z danymi
przeciwnikami, z wylaczeniem przeciwnika, ktéry zdobyl najmniejsza liczbe
punktéw matych

E. Ustalenie kolejnosci miejsc przy uwzglednieniu rankingu w indywidualnych
turniejach (gdy wszyscy zawodnicy majg rankingi)
Kiedy zawodnik rozegral nie wiecej, niz dwie partie w turnieju, to sredni ranking jego przeciw-
nikéw (ARO) lub zredukowany $redni ranking jego przeciwnikéw (AROC), sa automatycznie
traktowane jako nizsze od wszystkich $rednich rankingéw zawodnikéw, ktérzy rozegrali
wiecej partii.
(a) Sredni ranking przeciwnikéw ARO [patrz 2.A.(a)]
(b) Zredukowany $redni ranking przeciwnikéw AROC [patrz 2.A.(al)]
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F.

Traktowanie nierozegranych partii przy obliczaniu wartosciowosci Buchholza
(Kongres FIDE 2009)

(@ Do 1 lipca 2012 roku, dla celéw ustalania kolejnosci miejsc, wyniki

nierozegranych partii byly traktowane, jako remis zawodnika ze soba.

16

Poczynajac od 1 lipca 2012 roku nalezy stosowac¢ nastepujaca procedure:

(b) Dla celéw ustalania kolejnosci miejsc, wszystkie nierozegrane partie, z ktérymi
zawodnicy sa posrednio zwiazani (zwyciestwa walkowerem z przeciwnikami) sa
traktowane jako remisy.

Dla cel6w tie-breaka, partia w ktérej zawodnik nie miat przeciwnika, bedzie
traktowana jako partia z wirtualnym przeciwnikiem, ktéry miat te sama liczbe
punktéw przed rozpoczeciem rundy i ktéry zremisuje wszystkie pozostale partie w
turnieju. Dla danej rundy wygranie walkowerem bedzie traktowane, jako normalny
rezultat przy szachownicy.

Dzieki temu mamy wzor:

Svon = SPR + (1 - SfPR) + 0.5 * (n - R)

W ktorym zawodnik P jest tym, ktéry nie grat w rundzie R.
n = liczba rozegranych rund

Svon = wynik wirtualnego przeciwnika po rundzie "n"

SPR = wynik zawodnika "P" przed runda "R"

SfPR = wynik zawodnika "P" uzyskany bez gry w rundzie "R"

Przyklad 1:

w III rundzie turnieju 9-rundowego zawodnik "P" nie pojawit sie.

Wynik zawodnika "P" po II rundzie wynosit 1,5 p. Wynik jego wirtualnego rywala
jest nastepujacy:

Svon=1.5+(1-0) + 0.5 * (3 - 3) = 2,5 p. po III rundzie
Svon=1.5+1-0)+ 0.5 * (9 - 3) = 5,5 p. po zakoniczeniu turnieju

Przyklad 2:

w VI rundzie turnieju 9-rundowego przeciwnik zawodnika "P" nie pojawil sie.
Wynik zawodnika "P" po V rundzie wynosit 3,5 p. Wynik jego wirtualnego rywala
jest nastepujacy:

Svon=3.5+1-1)+ 0.5 * (6 - 6) = 3,5 p. po rundzie VI
Svon=3.5+(1-1) + 0.5 * (9 - 6) = 5,0 p. po zakoniczeniu turnieju

Zalecane systemy warto$ciowania punktow

Dla réznych rodzajoéw turniejow zestawiono systemy wartosciowania punktéw, przy czym
zaleca sie ich stosowanie w wymienionej kolejnosci:

(@) Turnieje kolowe indywidualne:
Wyniki bezposrednich pojedynkéw
Wieksza liczba zwyciestw
Sonneborn-Berger
System Koyi
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(b) Turnieje kolowe druzynowe
Punkty meczowe, jesli o kolejnoéci decyduja male punkty
Male punkty, jesli o kolejnoéci decyduja punkty meczowe
Bezposrednie spotkanie
Sonneborn-Berger

(¢) Turnieje indywidualne, grane systemem szwajcarskim, w ktérych nie
wszyscy uczestnicy maja rankingi
Wyniki bezposrednich pojedynkdéw
Wieksza liczba zwyciestw
Wieksza liczba partii granych czarnymi, przy czym partie nie grane sg liczone jak
grane bialymi
System Buchholza Cutl
System Buchholza
Sonneborn-Berger

(d) Turnieje indywidualne, grane systemem szwajcarskim, w ktorych wszyscy
uczestnicy maja rankingi
Wyniki bezposrednich pojedynkdéw
Wieksza liczba zwyciestw
Wieksza liczba partii granych czarnymi, przy czym partie nie grane sg liczone jak
grane bialymi
Zredukowany $redni ranking przeciwnikow AROC
Buchholz Cut 1
Buchholz
Sonneborn-Berger

(e) Druzynowe turnieje grane systemem szwajcarskim:
Punkty meczowe, jesli o kolejnosci decyduja male punkty.
Male punkty, jesli o kolejnoéci decydujg punkty meczowe.
Wynik bezpos$redniego spotkania.

Buchholz Cut 1.
Buchholz.
Sonneborn-Berger.

A & & A 4 & & A4
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